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Resumo: O brincar tem sido considerado uma importante forma de comunicagdo. Por meio dele a crianga pode
simbolizar a sua vida. O ludico, relacionado ao brincar, permite o processo de aprendizagem da crianca, pois
promove a edificacdo da reflexdo, da autonomia e da inventividade, instituindo, portanto, uma relagdo direta com
0 jogo e a aprendizagem. Sendo assim, este estudo visa compreender a concepcao dos professores sobre o lidico
e analisar como este pode ser utilizado no processo de aprendizagem. Foi empregado como instrumento de coleta
de dados um questionario semi-estruturado com doze questdes que abordam assuntos relacionados a contribuicdo
do ludico no processo de aprendizado de criancas. Participaram da pesquisa trés professoras que trabalham numa
escola publica do interior do Estado de Rondbnia. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, na qual os fendmenos
coletados foram analisados por meio da Analise de Conteldo de Bardin (2011). Constatou-se que o ludico é
utilizado como uma técnica eficaz no processo de ensino-aprendizagem, pois é reconhecido como provedor da
assimilacdo do conhecido e facilita a aderéncia as regras, colaborando na socializagfo, na motivagdo e gera
prazer tanto para os professores quanto para alunado. O ludico est4 inserido na escola por meio de dramatizaces
e atividades simples e complexas, elaboradas diariamente, as quais promovem a descoberta, a criatividade e
facilitam o desenvolvimento psicomotor da crianca.

Palavras Chave: Ludico. Ensino-Aprendizagem. Educagdo Infantil.

The vision of childhood educators about ludic’s contribution in building children’s
knowledge

Abstract: Playing has been considered an important form of communication. Through it children can symbolize
their life. The ludic, related to play, allows the learning process of the child, as it promotes the building of
reflection, autonomy and inventiveness, thus establishing a direct relationship with the game and learning.
Therefore, the objective of this study aims to understand the concept of teachers about the ludic and analyze how
it can be used in the learning process. A semi-structured questionnaire with twelve questions that address issues
related to the contribution of playfulness in children's learning process was used as an instrument for data
collection. The participants of the survey were three teachers who work in a public school in the countryside of
the state of Ronddnia. This is a qualitative research, in which the phenomena collected were analyzed through
content analysis of Bardin (2011). It was found that the ludic is used as an effective technique in the teaching-
learning process, it is recognized as a known provider of assimilation and facilitates adherence to the rules,
collaborating in socialization, motivation and generates pleasure for both teachers and students. The playfulness
is embedded in the school through dramatizations and simple and complex activities, prepared daily, which
promote the discovery, creativity and facilitate the child's psychomotor development.

Keywords: Ludic. Teaching-Learning. Childhood Education.

1 INTRODUCAO

Para Netto (1987) e Oliveira (2002), a aprendizagem ocorre de modo facil e
manipulavel pelo professor, este como agente do ensino e a escola como um espaco de

aprendizagem. A partir dessas concepces infere-se que o educador tem papel fundamental no
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processo de ensino aprendizagem, uma vez que, por meio de métodos e técnicas adequadas,
possui o0 poder de facilitar e motivar os seus alunos.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI),
criancas sdo seres que percebem o mundo de uma maneira Unica e, portanto, por meio de
jogos e brincadeiras, se expressam, compreendem o ambiente & sua volta e desvendam o
conhecimento. Neste sentido, “compreender, conhecer e reconhecer o jeito particular das
criancas serem e estarem no mundo é o grande desafio da educacdo infantil e de seus
profissionais” (BRASIL, 1998). Dessa forma, a escola pode ter influéncia tanto positiva
quanto negativa no desenvolvimento e no aprendizado, o que ir4 depender dos métodos
educacionais por ela adotados.

Assim sendo, o principal objetivo desta pesquisa é compreender qual a concepcao dos
professores sobre o luadico e analisar como este pode ser utilizado no processo de
aprendizagem. Tem como objetivos especificos: investigar se o ludico é entendido e
valorizado pelos professores, bem como verificar se esses profissionais inserem o ludico na
pratica pedagogica. Para o desenvolvimento desta investigacdo foi realizado um levantamento
bibliografico sobre o tema e, posteriormente, aplicado um questionario com doze perguntas
semi-estruturadas. A amostra foi composta por trés professoras das séries iniciais de uma

escola publica, localizada no interior do Estado de Rond6nia.

2 OLUDICO

Tendo em vista que o lidico pode ter acepcdes diferenciadas, este item objetiva
apresentar os estudos e teorias que discutem o conceito, bem como a importancia deste.

A palavra lidico vem do latim ludus. Apesar de habitualmente empregada na
configuracdo substantivada, ¢ um adjetivo que se relaciona a algo que possua o carater do
brincar. Em suma, o brincar caracteriza-se como o conjunto de a¢des ludicas elaboradas e
vivenciadas pelo individuo, reveladas por meio do jogo ou da brincadeira, podendo ter ou ndo
0 suporte do brinquedo.

Para Santos (2000, p. 57), “A palavra ludico significa brincar”. Nesse brincar estdo
contidos os jogos, brinquedos e brincadeiras. Mukhina (1995) enfatiza que a ludicidade € uma
atitude simbolica em que a crianca reproduz nas suas brincadeiras as a¢fes que a rodeiam,
reproduz ainda seus direitos e deveres, tornando-se um ser social que transforma-se de acordo

com o que aprende em seu meio. Assim, “O ludico esta relacionado com a vida e desta forma
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faz parte do desenvolvimento do ser humano, principalmente no periodo da infancia” (JESUS,
2011, p.15).

As brincadeiras s@o o alimento da imaginacdo. Por meio delas a crianca explora,
inventa, vive, faz de conta, isso pode ser chamado de ludico. No brincar existe sabor, € um
mundo a ser descoberto e redescoberto, vivido e revivido, aprendido e reaprendido
(PEREIRA, 2002). Santos (2000) interpreta o lGdico como um momento em que a crianga tem
o0s sentimentos de liberdade e de descontracdo. Nesta ocasido ela busca aproximacdo com o
mundo que esta a sua volta, o que estimula sua autonomia dentro de um contexto integral.

O lddico oferece uma experiéncia plena na qual o individuo permanece inteiro. Educar de
maneira ludica é auxiliar o bom convivio com o presente e preparar para o futuro,
colaborando na transformacéo do proprio eu (LUCKESI 2005). Nesse sentido, infere-se que a
brincadeira tem grande importancia no desenvolvimento das criancas. Assim torna-se
imprescindivel que os educadores proporcionem aos alunos as oportunidades diversas de

ludicidade nas varias maneiras de brincar. E dessa forma que o desenvolvimento acontece.

2.1.1 A Ludicidade e o Desenvolvimento da Crianca

A importéncia do brincar como ferramenta e estimulo da aprendizagem requer uma
abordagem sobre o desenvolvimento da crianga. Se por um lado o desenvolvimento infantil é
considerado o crescimento e a maturacdo do individuo, por outro, a aprendizagem pode estar
relacionada a escola e aos métodos educacionais utilizados para que o desenvolvimento da
crianca aconteca concomitante a aprendizagem.

Oliveira (2002) define o desenvolvimento como uma transformagdo muito maior do
que crescer fisicamente ou passar da adolescéncia para a vida adulta. Segundo esse autor, 0
gue pode realmente ser chamado de desenvolvimento é o processo de construcdo da pessoa
como ser social ao longo de toda a vida, e esse processo se inicia desde a infancia. De acordo
com Moraes (2012), a atividade ludica é uma ocasido em que a crianca alcanca, estabelece e
se apropria de conhecimento em todas as ordens, permitindo que aconteca a construcdo e o
acréscimo dos conceitos das areas do conhecimento.

Para que as criancas possam desempenhar as habilidades e invences, € indispensavel
ter riqueza e variedade nos conhecimentos apresentados nas instituicbes (BRASIL, 1998).

Dessa forma, compreende-se que os primeiros anos de vida de uma crianga sdo marcados por
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grandes mudancas e descobertas. Aos poucos, ela comeca a entender 0 mundo em que vive e

aprende a lidar consigo mesma e com o0s outros. Portanto, a fungéo e os recursos utilizados

pelo professor sdo fundamentais no processo de formacéo da educacéo e desenvolvimento do
aluno.

Macedo (2007) compreende que o desenvolvimento acontece de dentro para fora

COMO um processo crescente que ndo deve parar, caso contrario, ndo existira transformacéo.

Sendo assim, as atividades voltadas para o desenvolvimento da crianca passam a ser

necessarias na pratica pedagogica. E, consequentemente, o educador passa a ter um papel

fundamental na elaboragdo dessas acoes.

2.1.2 O Papel do Educador no Processo de Educacao Infantil e a Importancia
do Ludico

Aescola é o lugar onde a crianca tem a possibilidade de expor suas necessidades, suas
compreensdes a respeito do contexto em que vive. Sendo assim, o professor apresenta-se
como facilitador desse processo de descoberta.

Albareli et al (2011) entende que 0s anos iniciais de vida escolar da crianca assinalam-
se num momento que ela estd estabelecendo sua identidade e grande parte de sua estrutura
fisica, socio afetiva e cognitiva. Nessa fase, € necessario que sejam empregadas varias
estratégias educacionais. Portanto, o planejamento educacional do professor torna-se
imprescindivel, pois é ele quem indica os ambientes, participa das brincadeiras, ou seja, faz o
intermédio para a construcdo do conhecimento.

Para educar, o professor deve ter coragem e ousadia. S6 é possivel reconhecer uma
crianga a partir do momento em que se enxerga nela a crianga que um dia ja fora e que, de
certa maneira, ainda esta presente dentro de si (PEREIRA 2002). O autor acrescenta gque
provavelmente os mesmos medos, as mesmas birras, diversdes e frustracBes vivenciadas na
infancia sdo reproduzidas de outra forma na vida adulta. Assim, conceber as criangas como
seres que pensam e sentem 0 mundo de uma forma prépria € considerar a importancia que o
brincar tem no desenvolvimento infantil.

Desde a primeira infancia, as criancas expressam-se pela brincadeira, empenham-se
em compreender 0 mundo e as relacdes que presenciam. Por isso, a partir de observagdes das

expressdes de uma crianca, é possivel descobrir em que meio ela esta inserida e, ainda, como
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poderd reagir diante de suas vivéncias, das dificuldades e das alegrias (ALMEIDA 2008).

Moraes (2012) enfatiza que o sistema de educacdo infantil precisa respeitar a crianca e

propiciar que ela se desenvolva como um todo. E por esta razdo que ndo se deve ter uma

forma Gnica para educar. Dessa forma, com jogos e brincadeiras, é possivel que o professor

passe 0 conhecimento necessario sem que a crianga sinta-se invadida ou forgada e, a partir de

uma infinidade de formas que existem para educar, ele deve procurar inovar sempre com 0
propdsito de proporcionar educacao com qualidade, respeito e facilidade.

Segundo Almeida (2003), a instituicdo escolar que aprecia o ludico em seu curriculo
deve ter os objetivos de promocao de interacdo social. Além disso, deve possibilitar que sejam
desenvolvidas as habilidades intelectuais e fisicas dos alunos, que possam aprender com
convivéncia grupal, fazer descobertas, ser participantes de jogos diferentes, afim de que
aprendam as regras de convivéncia em grupo. Nesse sentido, a insercdo do ludico no processo
de ensino aprendizagem facilita tanto o trabalho do professor como a aprendizagem do aluno,
aprendizagem esta que, além de ser eficaz, acontece de forma prazerosa.

Brincando, as criangas adquirem maneiras adequadas para relacionar-se com o meio, e
aprenderem a cumprir regras. Ao brincar, elas podem conhecer o ambiente, perguntar e refletir
sobre como € a cultura que vivem, desenvolvendo-se psicoldgica e socialmente (ALMEIDA,
2008). Quanto aos beneficios da inser¢do de jogos na pratica pedagdgica, Lopes (2002) afirma
que o professor deve ter objetivos definidos ao escolher jogos, pois estes possuem muitos
beneficios nos quais a crianca, brincando, esta adquirindo e incorporando valores. O brincar é
uma relacdo do real com o imaginario e o simbdlico onde a crianca constréi uma ponte com o
tempo, revivendo o passado, experimentando o presente e, automaticamente, projetando o
futuro, complementando-os.

Schwartz (2004) alerta para o uso pratico e pedagogico de atividades relacionadas ao
brincar. Para o autor, 0 perigo estd na tendéncia de muitos educadores verem 0 jogo apenas
como um meio para alcangar outros objetivos que ndo propriamente os educacionais. Sendo
assim, é imprescindivel dispor de um ambiente privilegiado que facilite a exploracdo, a
invencdo descompromissada, baseada na liberdade de brincar conforme o querer da crianca,
pois esta ndo pode jamais ouvir que sua forma de brincar ndo estaria correta. Em razéo disso,
compete ao professor incentivar a crianga a expressar suas fantasias na realizacdo de desejos
que, de outra forma, ndo poderiam ser satisfeitos. A insercdo de atividades ludicas na préatica
pedagogica desperta o prazer e possibilita ao professor aproximar-se do mundo da criangca

para observa-la com mais propriedade e, a0 mesmo tempo, conhecer de onde ela vem, seus
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valores, as representacdes que ela faz do mundo. Desse modo poderd intervir de forma

consistente, influenciando na construgdo do sujeito e na formacdo de sua histéria (PENNA,
2007).

Almeida (2008) enfatiza que o educador precisa ndo somente de conhecimento da
teoria, mas também de pratica que o permita explorar a respeito do desenvolvimento da
crianca e apropriar-se do que tem de melhor e mais abrangente e, assim, possa contribuir para
0 ensino-aprendizagem. Portanto, € imprescindivel que esse profissional esteja ciente do que
aponta Freire (1996, p. 47): “[...] ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢ao”. Em suma, observa-se que a
aprendizagem na infancia torna-se mais significativa se bem aproveitada por quem aprende e
por quem educa, e pode trazer crescimento para ambos quando se dedicam em construir o

conhecimento.

3 METODOLOGIA

3.1 Sujeitos

De um total de nove professores de uma instituicdo de educacdo infantil do municipio
de Alta Floresta/RO, trés participaram deste estudo, todos do sexo feminino, 27, 28 e 36 anos
de idade, com titulacBes de magistério e especialista. A amostra foi produzida aleatoriamente
e intencionalmente, o critério para admissao das profissionais foi estarem inclusas em sala de
aula ha mais de dois anos, para isso utilizou-se as diretrizes recomendadas por Minayo (2010)
onde sdo privilegiados os sujeitos que contém os atributos que o pesquisador pretende
apreciar, onde a escolha do lugar e conjunto de dados contenha os fendmenos e manifestagdes
dos objetivos buscados na pesquisa. O tempo da coleta de dados teve duracdo de uma semana,

em dias e horérios intercalados.

3.2 Instrumentos

Como instrumento de pesquisa foi utilizado um questionario semi-estruturado com
doze questdes elaboradas pela autora do projeto. As questBes abordaram temaéticas

relacionadas a contribuicao do ludico no processo de aprendizado das criancas.

Revista FAROL — Rolim de Moura — RO, v. 1, n. 1, p. 75-86, ago./2016

75



A visdo de educadores infantis sobre a contribuigdo do lidico na construgédo do conhecimento
infantil
Juliana Deotti e Elizangela Codinhoto

3.3 Meétodo e Procedimento

Inicialmente o trabalho foi submetido & apreciagdo do Comité de Etica em Pesquisa
(CEP). Apos aceitacao deu-se inicio a pesquisa de campo. Os sujeitos foram informados sobre
a natureza e os objetivos do estudo, procedimentos metodologicos, coleta de dados, e sobre os
riscos e desconfortos. Esclareceu-se que a qualquer momento, caso desejassem, poderiam
desistir de participar, visto que a aceitagdo ndo seria obrigatoria e seria sem remuneracao.
Apos a leitura e assinatura dos termos, as entrevistas foram realizadas. Priorizando o sigilo e
buscando resultados confidveis, as entrevistas foram desenvolvidas em ambientes adequados.
As educadoras foram categorizadas com nomes ficticios de Bia, Maria e Dani, preservando
suas identidades.

3.4 Tratamento dos Dados

De acordo com escopo dessa pesquisa, propde-se compreender a concep¢do dos
professores sobre o luadico e analisar como este pode ser utilizado no processo de

aprendizagem, a partir da analise de Contetdo de Bardin (2011).

4 RESULTADOS E DISCUSSAO DOS DADOS

Este topico tem como objetivo expor os dados obtidos na pesquisa de campo.
Simultaneamente a analise das falas dos sujeitos, seré realizado um debate teérico sobre o
fendmeno investigado. A discussdo dos dados foi dividida em cinco topicos: 1) Concepcdo
dos professores sobre o ludico; 2) Como o lddico pode ser utilizado no processo de
aprendizagem; 3) Como o ludico é entendido e valorizado pelos professores; 4) A prevaléncia

do ludico no projeto pedagdgico; 5) A insercao do ludico na préatica pedagdgica.

4.1 Concepgao dos Professores Sobre o Ludico

Percebeu-se que o brincar propicia as criangas uma situacdo de prazer que estimula a
aprendizagem, a criatividade e o raciocinio. As declaracfes das professoras demonstram que 0
brincar se destaca como uma forma de facilitar a participacéo e a transformacéo do corpo e da

mente, estimulando a criatividade, a socializa¢do e o desenvolvimento da crianca.
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“Entdo, acredito que o ludico na educag¢do infantil é uma forma prazerosa de
estimular a criatividade das criancas, porque elas brincando estdo desenvolvendo o
raciocinio e a socializagdo e estdo aprendendo também o conteudo de sala” (Bia).

“O ludico para mim esta relacionado com brincar e aprender de forma prazerosa.
Ha! assim da para ensinar a crianca mais facil e falando a prépria lingua que ela
fala e isso faz com que a crianca goste mais de fazer descobertas e participar dos
conteudos” (Maria).

“O ladico para mim é quando a crianga aprende brincando. Nao é sé o brinquedo
em si, mas o0 que a crianga vé neste brinquedo, o significado que ela da pra ele e o
prazer que sente com isso. Acho que o ludico é isso mesmo, ndo s6 o que esta ali
pronto para a crianca brincar, mas a imaginacéo que vai transformando a mente e 0
corpo” (Dani).

Moraes (2012) aponta que o brincar é fonte de prazer e de lazer e, a0 mesmo tempo,
esta incorporado ao conhecimento. Assim, numa atividade lUdica, a crianca satisfaz e
apropria-se do conhecimento nas mais distintas formas e este aspecto pode e deve ser
assumido e explorado dentro de um contexto pedagdgico. Pereira (2002) corrobora a
colocacdo anterior ao destacar que a brincadeira € como um alimento para o espirito, pois
proporciona ao individuo a possibilidade de explorar, inventar e fazer de conta, também
proporciona um conhecimento novo sobre o que ja se conhece, porque brincar significa

descobrir e redescobrir, viver e reviver.

4.2 Como o Ludico Pode Ser Utilizado no Processo de Aprendizagem

A brincadeira € uma linguagem utilizada pela crianca desde muito pequena, portanto,
torna-se um modo de expressdo e compreensdo das relacbes que presencia, propiciando,
assim, a exposicdo das condicdes de vida que estd inserida (ALMEIDA, 2008). Este
argumento faz demonstrar que no contexto educacional devem ser utilizadas técnicas que
favorecam ndo sé a participacédo e a aprendizagem da crianca, mas também do professor.

Percebe-se essa necessidade de participagdo na seguinte expressao:

“Sim, por meio da brincadeira a crianca aprende de forma ladica e prazerosa. Porque
brincando ela se solta e consegue viver 0 seu proprio eu e € a maneira que conseguimos
ensinar e aprender ao mesmo tempo e estar mais perto do mundo dessas criancas” (Bia). Tal
fala justifica-se com o que afirma Albareli et al (2011), ao mencionar que a situagédo ludica
deve ter um objetivo estratégico e planejado para que proporcione a aprendizagem e traga o

conhecimento a partir das atitudes, e os objetivos do professor devem ser predeterminados.
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Penna (2007) enfatiza que cada crianga tem uma experiéncia individual que pode ser

bem sucedida ou ndo e o ludico pode ser uma experiéncia utilizada como plano para que haja
0 aprendizado. Ainda, de acordo com a autora, quando o professor educa, existe uma
expectativa de que a crianga cresca e adquira valores, que sdo particulares porque ndo sédo
todos iguais, e assim a maneira como reagirdo sera diferente para cada um. O brincar em um
contexto escolar pode ser utilizado como propiciador de aprendizagem e, além disso, como

uma forma aproximacédo do mundo da crianca.

4.3 Como O Ludico E Entendido E Valorizado Pelos Professores

O ludico como aspecto de socializacdo e assimilacdo de regras consiste numa forma
agradavel a ser apresentada para as criangas, conforme aponta a professora Maria: “Os jogos
e brincadeiras sdo importantes no desenvolvimento do aluno porque, através das
brincadeiras e jogos, eles aprendem regras, o que é essencial no convivio social. Aprende a
se socializar, a ganhar e a perder e, principalmente, a respeitar os outros colegas”.

A socializacdo estd presente como forte aspecto dentro dos jogos e brincadeiras.
Almeida (2003) afirma que educar de forma lidica é uma atividade muito intensa e profunda
que faz parte de todos os segmentos da vida. N&do é simplesmente brincadeira e divertimento,
mas a incorporacdo de muitas fungdes cognitivas e sociais. Ainda, para o0 autor, 0s jogos e
brincadeiras sdo a melhor forma para conduzir a crianca a atividade de auto-expressdo e
socializacdo. Lopes (2002) concorda que o professor deve ter objetivos bem definidos na
escolha de um jogo ou brincadeira e deve adequar-se a0 momento educativo, pois é este que
ird viabilizar a incorporacéo de valores, conceitos e contetdos.

Para a professora Dani, a ludicidade pode ser considerada como responsavel pelo
desenvolvimento de vérias areas de transformacdo da crianca assim como “Aumenta o
raciocinio, as tarefus em conjunto, a socializagdo e a capacidade de criagdo.” E visivel nesta
expressao a percepcao sobre os beneficios que o ludico traz para as atividades planejadas para
o0 dia-a-dia escolar e como este estd presente em todos os aspectos da educacdo de uma
crianga. O dominio de um brinquedo ou brincadeira pode ser influenciado por aspectos como
idade, sexo, presenca de companheiros ou ndo, como também por ser uma novidade sobre
aquilo que ja se conhece. A verdade é que uma crianca pode brincar s6 ou em grupos para

alcancar um objetivo em comum e quando essa atividade acontece torna-se uma verdadeira
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prética social e, a partir disso, aprendem a contar, jogar e a também distinguir suas idéias e
sua propria vida (ALBARELI et al, 2011).

4.4 APrevaléncia Do Luadico No Projeto Pedagdgico

Além dos jogos, dramatizac¢Bes, musicais, dancas e brincadeiras, o ludico também esta
inserido no projeto pedagdgico, nas atividades relacionadas as datas comemorativas, tendo a

finalidade de trazer conhecimento e explorar a criatividade das criangas.

“Através de projetos, dramatizagdes, modelagem, expressdo corporal e musical, um
exemplo é o projeto folclore que resgata as cantigas e as brincadeiras antigas”
(Bia).

“Com atividades de coordenacdo motora, com expressdo corporal e musical,
dramatizacOes, dobradura, pinturas e muitas outras brincadeiras. Aqui utilizamos
desde a brincadeira mais simples até a mais complexa, igual a cobrinha de tampas
de garrafa no barbante e o avidozinho de pregador de roupa e eles gostam” (Dani).

As declaracdes demonstram as distintas formas de explorar a aprendizagem,
destacando que a crianga pode criar o seu brinquedo, pode explorar ndo sé os brinquedos e as
brincadeiras modernas, mas também as brincadeiras antigas que servem para desenvolver a
criatividade.

Nas experiéncias das pessoas estdo presentes os brinquedos, 0s jogos, as cirandas, as
cantigas, que tém uma funcdo extremamente importante na existéncia de criangas,
adolescentes e adultos, influindo na construgdo cultural e social (MORAES, 2012). Pereira
(2002) acredita que propostas pedagogicas podem vir a transformar-se em brincadeira, desde
gue a crianca apodere-se delas transformando as em um instrumento de perguntas e solucdes.

Assim, num espaco educativo, a cogitacdo dos educadores deve estar continuamente
presente com indagagBes acerca da intencdo das intervengdes educativas? S&o coerentes? E
apenas um relaxamento, uma animacdo, ou uma aproximacao com intencdes de proximidade
cultural ou humana? As reflex6es devem ser feitas respeitando e conhecendo os limites, os
sonhos, 0s gostos da crianca.

A respeito da maneira como a escola em que lecionam entende as brincadeiras e os
jogos no dia a dia da educacdo infantil, as professoras Bia, Maria e Dani concordam que é

aproximado o espaco entre ensino-aprendizagem e o prazer em estudar, pois sdo realizados
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cronogramas semanais de atividades e estes estdo completos com atividades prazerosas e

educativas.

“A nossa escola tem alguns projetos durante 0 ano como o da pascoa, dia das maes,
festa junina, dia dos pais e dia da criangca o que no meu ponto de vista é o0 mais
importante € o projeto festanca na escola, por que do inicio ao fim tem a
participacdo de todos os funcionarios e também dos pais e alunos que estdo ali
envolvidos de corpo e alma e, assim, eles contribuem com o fortalecimento da
cultura junina” (Bia).

“Essa semana mesmo estad preparando tudo para a semana da crianca, fazendo as
lembrancinhas, montando as roupas e 0s cenarios para as pecas de teatro que as
criancas irdo encenar e isso faz com que a escola traga as criancas para mais perto
de nos” (Maria).

“Como a escola € infantil precisa ter varias opg¢des para despertar o interesse dos
alunos” (Dani).

E necesséario ao professor ndo somente o conhecimento da teoria, mas também a
pratica abrangente para que este profissional possa ir além e consiga descobrir a respeito do
desenvolvimento da crianca e, assim, proporcione uma aprendizagem mais significativa
(ALMEIDA, 2008). No discurso das professoras foi possivel conhecer um pouco de como o
ludico e visto pela escola como instrumento facilitador da socializacdo e do fortalecimento
dos vinculos familiares.

O ambiente adequado € necessario para que sejam realizadas determinadas tarefas,
questdo perceptivel na fala da educadora Bia, que destaca 0 quanto um espaco pode ser

influente causador ou ndo de sucesso sobre suas sugestfes pedagdgicas.

“O Espago é improvisado no patio da escola ou na sala de aula. Se eu fago uma
programacéo do tipo brincar de amarelinha, entdo gosto de levar eles para fora da
sala onde é bem mais fresco, se for um dia chuvoso ja ndo da por que o péatio ndo é
coberto ai o jeito é ficar na sala mesmo e trocar a brincadeira por alguma outra”.

Percebe-se a dificuldade no que se refere ao espaco para a realizacdo das atividades
ludicas, ja que estas devem ser programadas de acordo com o que esta disponivel, pois o patio
da escola ndo é coberto, portanto nem sempre é possivel utiliza-lo. Da mesma forma, caso a
atividade exija um pouco mais de movimento, ndo é possivel realizi-la em sala devido o
espaco ndo ser suficiente.

O material e 0 espaco para a realizagdo das atividades devem ser estruturados para que
a imaginacdo seja enriquecida. Para isso 0 professor € o responsavel em criar e organizar o

espaco propiciando que as criangas possam assumir papéis, escolher seus companheiros para
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construir as regras do jogo e, assim, de uma forma pessoal, criar suas emogdes e convivio

social. Em uma instituicdo devem ser favorecidas as condic¢Oes para que o desenvolvimento e

aprendizagem sejam usufruidos. Em sala a organizacdo deve permitir atividades diversas com

ambiente para jogos, leitura, artes, faz de conta. Na area exterior os espacos devem ser

alternativos para permitir que as criangas corram, conhegam lugares diferentes, subam e

descam, balancem, brinquem de se esconder, joguem bola, tenham contato com a terra e areia
(BRASIL, 1998).

4.5 Insercdo Do Ludico na Préatica Pedagdgica

Em relacdo a insercdo do ludico na préatica pedagdgica foi destacado que este pode ser

utilizado para provocar o interesse das criancas pela escola.

“Na educacéo de criancas o professor precisa utilizar as brincadeiras, a danc¢a, a
musica, a dramatizacdo e 0s jogos para poder incentivar as criancas e despertar
nelas o interesse pela escola. E como se fosse um ponto primordial em nossa pratica
porque o nosso trabalho parte disso” (Bia).

“Eu utilizo atividades Iudicas na minha pratica porque eu acredito que as
atividades ludicas sdo muito importantes para que os meus alunos aprendam. N&o
existe uma maneira mais facil é assim mesmo, o ludico j& é parte da educacéo desde
que as criangas nascem, eu acho, e quando eles chegam aqui na escola, de certa
forma j& se encantam na nova maneira de brincar que aprendem. Um exemplo é
quando apresentamos para eles pela primeira vez o teatro, eles ficam fascinados
com todo aquela imagina¢do que a historia cria” (Maria).

“Temos o dia da recrea¢do no parque, dos brinquedos, do filme e aula de artes.
Também fazemos brinquedos em sala de aula, tem que ter uma estratégia lidica até
na fila do lanchinho porque se ndo vira a maior baderna” (Dani).

Para as educadoras, o ludico facilita o processo de aprendizagem, pois faz parte de
cada atividade desde o interior da sala de aula e até mesmo na fila do lanche que poderia
tornar-se desordem se ndo contasse com a criatividade e participacdo do ludico e do professor.
Schwartz (2004) destaca que além de curso de especializacéo, leituras de livros e observacéao
incessante dos alunos, os professores devem se permitir vivenciar verdadeiramente o ladico
como quando eram criangas e, assim, interagir, viajar na imaginagdo juntamente com seus
alunos, a fim de sair da mesmice de todos os dias, saber sobre 0 que querem e sobressair-se do
conhecimento ja programado.

O professor deve ser ousado e corajoso, ir além e enxergar na crianga a mesma que um

dia ja foi e, assim, compreendé-la como alguém que pensa e sente 0 mundo de uma maneira
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propria. Dessa forma podera perceber a relevancia que a brincadeira tem para com o
desenvolvimento infantil (PEREIRA, 2002).

A frequéncia com que o lddico é utilizado nas aulas é diaria. Por meio do
planejamento que as educadoras fazem semanalmente € incluida uma variedade bem

distribuida para que sejam contempladas varias formas de conhecimento, tal como esta

descrito nos seguintes relatos.

“As atividades estdo presentes no meu planejamento diario, através de varias
brincadeiras, brinquedos, teatros e histérias. Cada vez que conto uma historinha
para eles levo meus fantoches para ter um didlogo logo depois, assim nos
conversamos sobre o0 que aconteceu e eles adoram ver os fantochinhos falando.
Temos a aula de arte, também, que possibilita que eles explorem sua imaginacao. A
que eles mais mostram gostar é quando deixo que pintem com tinta guache. Ah! eles
adoram! Fazem as maiores lambangas, mas sai cada arte linda” (Maria).

“Um dia levo no parque, outro trago um filme diferente para eles assistirem e
depois pego para eles desenharem o que aconteceu. No dia da aula de matematica
eu ensino com nameros que fazemos com macinha, isso ajuda eles a se
familiarizarem com a atividade. Na aula de artes as vezes fabricamos brinquedos de
sucata, agora mesmo na semana da crianca fabricamos um barquinho de litro de
shampoo, eles pintaram o litrinho e eu fiz a parte mais dificil que era cortar e colar
as partes” (Dani).

A criatividade de programacdo estd presente em cada ato das professoras que nédo
medem esforcos para tornar a aula mais interessante, ja que para manter o interesse €
necessario inovar e deixar que as criangas participem de todo o processo de criagdo. Almeida
(2003) acredita que s6 sera seguro o verdadeiro significado do ladico se o professor estiver
preparado para isto, do contrario, nada sera alcancado sem um conhecimento profundo da
esséncia da educacdo ludica para poder levar a pratica adiante.

Observou-se nos relatos das professoras que estas utilizam diversas técnicas
relacionadas ao ladico, as quais visam deixar as aulas atraentes. Reconhecendo que a rotina
pode tornar-se cansativa e nada atrativa, cada momento, cada atividade é transformada em

ludico que contribui e constréi ao mesmo tempo o conhecimento infantil.

“E através das brincadeiras que as criancas aprendem os conteidos pedagdgicos,
que de certa forma séo chatos, e brincando e se divertindo e, o mais importante,
aprendendo com prazer” (Bia).

“As atividades ludicas contribuem muito na criatividade e ajudam a mostrar para
as criancas que aprender pode ser divertido e legal. Um exemplo é quando eu peco
que facam siléncio porque tém dias que eles ficam muito agitados, sé eu falando néo
adianta, tenho que propor algo bem atraente, principalmente na segunda feira, que
eles chegam de pilha nova, ai eu peco para eles desenharem como foi o final de
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semana deles e depois deixo um tempinho para eles contarem as novidades, SO
assim para acalmar” (Maria).

“Distrai as criancas com algo que reflete a linguagem delas. Como meus alunos ja
estdo a caminho da primeira série, nosso conteldo ja € um pouco mais cansativo, ja
comegamos a aprender formar palavras, escrever 0 nome, conhecer essas coisas de
nameros e letras e eu tento trabalhar isso de uma forma agradavel, do tipo
fabricando as letras junto com eles o nimeros também e é assim que vai
acontecendo” (Dani).

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (RCNEI) ressalta que o
professor atua como intercessor entre as criangcas e os artificios do conhecimento,
promovendo 0s meios e as situacdes e, desse modo, atua como um parceiro que tem como
funcdo garantir um espaco de riquezas e prazer e de experiéncias educativas que promovam,

além de aprendizagem, confianca e auto-estima (BRASIL, 1998).

5 CONSIDERACOES FINAIS

Constatou-se, por meio da analise dos dados obtidos, que o ludico destaca-se como um
instrumento facilitador e propulsor da transformacao do corpo e da mente. Tem sido utilizado
como uma teécnica eficaz, que favorece tanto o aluno quanto o professor que,
concomitantemente aprende ao ensinar.

Percebeu-se que as educadoras da instituicdo avaliada, ndo fazem do ludico uma
atividade para passar tempo. Essas profissionais o concebem como provedor de assimilacao
de regras e socializacdo. Esse método educacional esta inserido no meio escolar por meio de
dramatizacdes e atividades elaboradas diariamente, que vdo desde as mais simples como
pintura, recortes e colagem, até as mais complexas como, teatros e jogos. Esse processo gera
descobertas na socializacdo, na comunicacdo, na criatividade e no desenvolvimento da
crianca.

Portanto, conclui-se que o brincar direcionado, que neste caso é o ludico, deve ser
explorado e vivenciado por todos, independentemente da idade, sobretudo quando se trata da
educacdo infantil, pois destaca-se como uma ferramenta eficaz, que atua como
mediadora/facilitadora no processo de constru¢cdo do conhecimento infantil, além disso,
auxilia de maneira dinamica a melhoria do trabalho dos professores e desta forma, deve estar

sempre presente como um parceiro atuante no processo de ensino-aprendizagem.
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